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FRANGAIS

Bienvenue dans |a nouvelle ére photographique! Avec votre nouvel
appareil KODAK 6000 Disc, faire des photos ne requiert que de
charger, de viser ¢t de déclencher.

Votre nouvel appareil posséde une lentille de rapprochement qui
vous permetira de prendre des photos de sujets situés a4 SOcm
seulement, 1l est également coté d'un étul-poignée, de I'avance
automatique du disque ot d'un flash électronigue Incorporé qui s
met en circuit et se coupe automatiquement. £n outre, il utilise le
nouveau film KODACOLOR HR Disc.

Ce matériel est pribie de p L a7
Alimentation

Votre appareil 3 disque posséde une pile ULTRAUFE de longue durée
qui fournit I'énergie nécessaire a I'avance du disque, A I'obturateur
ot au flash électronique. En utilisation normale, alle doit durer cing
ans 3y moins. Si volre apparedl vous posat gueigues problémes,
reportez-vous aux paragraphes “Entretien” ot “Erreurs possibles™.

Dragonne
Accrocher la dragonne a I"OEILLET (1.B) situé 2 une extrémité de
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Fapparsd (vor Slustration 1).

Tharpement

* Tier complétement l¢ LEVIER D'OUVERTURE DU COMPARTI-
MENT DISQUE (1,A) (illustration 2). la PORTE DU COMPARTI-
MENT DISQUE (2,B) s'ouvrira alors-d’elle disque méme. Intro-
Suwré un dans Mappareil (illustration 2). Refermer A fonc [a porte
Su compartimen! disque, puis repousser e levier d'cuverture
cans sa position initiale.

Remarque: Si vous énlevez et replacez un disque partiellement
utlisé, une des vues sera perdue; par exemple, si le COMPTEUR
DE VUES (4,B) indique la vue numéro 8 &t si vous enlevez le disque,
Fappareil avancera automstiquement @ la vue numéro 9 lors de la
rermese en place. La vue numéro 8 aura ¢té sautde,

Prise de vue

# Ouvrir le COUVERCLE PROTECTEUR (38,D) on le saisissant en
haut de "appareil et en le tirant vers le bas. Le disque avancera
automatiguemen! & la premiére vue et le chiffre "1™ apparaitra
sur le compteur de vues.

* Selectonner la mise au point appropriée. Pour des prises de

vues a distance normale, placer i CURSEUR DE MISE AU POINT
(3C) sur Le sujet devra étre situé a 1,20 métre au
moins de I'appareil, Le symbole =22 apparaitra dans le VISEUR
(4,A), indiquant que I'objecti! est en position de prise de vue
normale.

Pour des prises de vue rapprochées, le curseur de mise au
point doit dtre positionné sur le symbole & |, &t e sujet doit se
trouver & uné distance de I'apparel comprise entre 50 centi-
métres et 1,20 métre. Le symbole & apparaitra dans le viseur.
Remarque: L'objectif est automatiquement placé en position nor-
male lors de la fermeture du couvercle protecteur, en placant le
curseur en position normale, ou en appuyant sur ie BOUTON
(3.6).

Tenir I'appareil comme indigué sur I'illustration 5, en se servant
du couvercle protecteur comme d'une poignée. S'assurer que
I'OBJECTIF (3,B) et le FLASH ELECTRONIQUE (3,B) ne sont pas
masqués par un doigt, par la dragonne ou par tout autre objet
Cadrer le sujet dans le viseur. Appuyer doucement sur le
DECLENCHEUR (3,F) pour prencre une photo. L'avance du
disque a la vue suivante se fera automatiquement.
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Ne oas oublier de toujours selectionner Ia mise au point appro-
pree AVANT de faire une photo.

Flash

® S l'on opére en lumiére faible (3 I'intérieur, salles de sport,
scenes de théatre ou a I'extéricur de nuit), le flash électronigue
se metira en circuit automatiquement lorsqu'on appuie sur le
déclancheur pour prendre la photo. Une fois la photo faite. le
flash se mettra automatiquement hors circuit.
Pour des vues rapprochées en lumiére faible, veiller 2 ce que le
sujet soit silue entre 50 centimétres et 1,20 métre de I'appareil,
Pour des vues normales en éclairage faible, le sujet doit se
trouver entre 1,20 et 5,50 métres de I'appareil. Cepedant, on peut
eh‘ec!per des prises de vues dans des salles de sport. des scénes
de théatre et obtenir de bons résultats au dela de 5,50 métres.

e Parfois, les yeux des personnages apparaissent rouges sur les
ppotos prises au flash. Cette coloration rouge est due a des
rgﬂexmns én provenance de la rétine de 'oeil. L'effet est particu-
lierement prononcé chez les jeunes au teint clair et aux yeux
bleus, ou lorsque le sujet se trouve dans un endroit peu éclaire.
Afin de diminuer cet effet, on peut aliymer d'autres lampes, ou
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demander au sujet de regarder directement une des lampes de
facon 2 ce que ses pupilles se rétractent légerement.
Déchargement
Aprés la derniére des 15 vues, I'appareil ne paut plus fonctionner et
le compteur de vues indique alors X", Quvrir |a porte du comparti-
ment film et enlever le disque.
Entretion de 'appareil
Si votre appareil ne fonctionne pas, controler:

1. Si le levier d'ouverture du compartiment disque est compléte-
ment fermé. Sinon, le fermer.

2. Si le couvercle de I'objectif est fermé. S'il I'est, 'ouvrir.

3. Si vous avez pris 15 vues sur le disque. Si oui, introduire un
nouveau disque. Essayer ensuite de prendre une vue.

Si votre appareil ne fonctionne toujours pas, procéder comme suit:

1. Retirer le disque et fermer la porte du compartiment disgue.

2. Appuyer sur le géclencheur Le moteur de I'appareil doit tourner
pendant environ 2 secondes. Si ce n'est pas le cas, confier votre
appareil & votre revendeur. Si c'est le cas, introduire un nouveau
disque.
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3 Appuyer sur le déclencheur. L appared coit fonclionner correc-
Emeant @t o disque doit avancer & la vue suvante

£ Si'apparedl ne fonctionne toujours pas, k2 confier 3 votre reven-
deur.

IMPORTANT: Cet appareil contient une pile de grande puissance.

Pour éviter tout accident, né pas essayer de démonter ou de réparer

soi-méme |'appareil.

Entretien de I'objectit

® Le couvercle protecteur doit &tre fermé cuand on ne prend pas
de photo de fagon a protéger I'objectif ¢t a ke garder propre.

* Nettoyer I'avant et I'arriére de I'objectif (3,B; 2,C) en souffiant
dessus pour en chasser la poussiére. Si la surface de I'objectit
apparait encore sale, la nettoyer de la fagon suivante:
Essuyer ldgarement la surface do I'objectif avec un linge de
coton doux imbibé de liquide KODAX de Nettoyage des Surfaces
Optigues ou d'un produit équivalent.
Ne pas appuyer en essuyan! pour ne pas risquer de rayer
lobject!
Pour terminer, soulfier de Ia buée sur a surtace &t l'essuyer
légérement avec un linge de coton sec

Erreurs Possibles et
Moyens d’y Remédier

Détaut constasd Cause probable Solution

Veiller 2 tenir & l'écon
de Fobpech? et Cu flash
los mans, la dragonne,
et autres objets.

Photos trop sombres.  Object! ou fiash
mangué.

Photos au fash rop  Sujet trop éloigné Avec I"objecti! en
sombres. postion normale
&84 | le sujet ne
dost pas &tre & plus de
550m
e Fapparesl
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B e e e s e e s

Frosos 20 fash rop  Sujet rop proche,
=

Avec Mobyecti! on
position de prise de vue
e & e
sujot ne doit pas étre &
moins de 50 cn Je
Fappared, Avec
I'objectit en position
normale 2 e
Sujet dort 5@ trouver A
120m
au moins de l'apparall.

Photos floues M. a6 I'app A, apparesd
stable.
Chom iIncorrect de 1a Utiliser la positon du
Mise au point curgéur qui convient
{vow prise de vue,
page 26)
Sujet mal contré. Mauvaige utilisaton du Cadrer Je sujet dans lo
viseur VISOUT.
32

Pnotos tachelées ou  Object! sale Nattoyer I'object

Ottusos. page 30).

Pas de photo ou Otyecti! masqué Vedier & tonir & l'écart

photo partiellement ce 'object!, les mains

visbie i3 Gragonne et autres
objets

Kodak ¢f KOSacolor sOnt 08S Mmarques CEposees.
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